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Komiks v soucasné spolecnosti:
Vyzvy a prilezitosti

Teoreticky ramec konference

Komiks jako umélecké dilo akomunikacni médium prosel vposlednich desetiletich
pozoruhodnym vyvojem. Od dob pocatkd, kdy byl vniman jako poklesly druh lidové zabavy &i
zanr spadajici do oblasti vyhrazenych détem a mladistvym, postupné rozSifoval radius svého
pusobeni. Aspolu stim se proménovali iaspirace aambice komiksovych tvircl, ktefi
v pribéhu jednotlivych obdobi cilili na rGzné skupiny ¢tenafrl. Lze tudiz konstatovat, Ze
vsoucasné dobé si komiks ziskal duleZité postaveni, stal se dllezitym prostfedkem
a komunikaénim médiem, ktery se vyznamnou mérou promlouva ksouCasnému déni
a ovliviiuje tak na8i spolednost. Vzhledem kdramatickému vyvoji vnasem propojeném,
globalizovaném svété rovnéz komiks, stejné jako vSechny ostatni umélecké projevy, Celi
novym vyzvam, z nichz mnohé se stavaji novymi pfilezitostmi.

Hlavnim cilem konference je podrobit zkoumani fascinujici a mnohdy pfekvapivé spleti vazeb,
které existuji mezi komiksem a spoleCnosti, a zaroven odhalit rozmanité pfilezitosti, které se
oteviraji tém, kdo se této umélecké formé vénuji. Jednim z cil(l je zamé&fit se na nové moznosti,
které se oteviraji nejen odbornik(im, ale i laické vefejnosti. V tomto ohledu jde o perspektivu
jak tvlrc, ktefi komiks pfijimaji jako prostfedek uméleckého vyjadieni a angazovanosti, tak
specialistd, ktefi jej zkoumaji jako predmét odborného studia, nebo ¢tenaru, ktefi si jej prosté
uzivaji jako zdroj osvédcené zabavy.



Koncepéni ramec
1) Komiks ve spole¢nosti:

Konference si klade za cil zkoumat jak komiks odrazi déni ve spoleénosti, jak na zmény reaguje
formou rdznych postojli véetné téch kritickych a jak se tim aktivné podili na utvareni konkrétni
podoby dané spolecnosti. Dal§im z cilll je proto potfeba zkoumat, jak se komiksy zabyvaji
kulturnimi, socialnimi a politickymi otazkami a jak funguji jako povéstné zrcadlo, které odrazi

svo

danou spoleenskou realitu a umozriuje ¢tenarum reflektovat déni ve spoleénosti.
2) Komiks pro spole¢nost:

Tento pfistup se zaméfuje na vyuziti komiksu jako néastroje pro vzdélavani, informovani
a zvySovani povédomi o jistych jevech a skute¢nostech ve spoleénosti. Z tohoto hlediska je
cilem zabyvat se vyuzitim komiksu ve vzdélavani, v rdmci popularizace védy, nebo pfi osvétové
¢innosti na podporu kulturnich hodnot a spoleGenského povédomi. V této souvislosti bude

zkoumana role komiksu v institucionalni komunikaci a pfi vytvareni kulturnich identit.
3) Instituce a jejich institucionalizace:

Jednim zdulezitych pristupl je pohled na procesy, jejichz prostiednictvim kulturni
a vzdélavaci instituce ovlivnily legitimizaci a propagaci komiksu. V této souvislosti je dulezité
analyzovat, jak institucionalizace tohoto média ovlivnila jeho produkci a spotifebu ajak se
projevila na vztahu komiksu k jinym médiim, ale také k dal$im oborim umélecké tvorby.

Pokyny k zasilani prispévku

VSechny pfedlozené navrhy pfispévku musi spliiovat nasledujici pozadavky:

Nazev prezentace/workshopu

e Tematicka oblast

e abstrakt vrozsahu 250 slov vangli¢tiné nebo vjiném jazyce konference, pokud
prezentace neniv anglictiné

e struény zivotopisny profil v rozsahu 60 slov

e Maximalné 6 bibliografickych odkaz( vztahujicich se k pfispévku

PredloZzené navrhy projdou recenznim fizenim. Autofi obdrzi odpovéd o pfijeti ¢i zamitnuti

navrhu pfispévku do 21. inora 2024.

Navrhy je tfeba predkladat ve formatu .docx (Word), a to prostfednictvim online registraéniho

formuléare, ktery je k dispozici zde.


https://comicsbrno24.cjv.muni.cz/cs/registrace-a-terminy

